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La Escuela de Arte de Granada ha 
constituido el vínculo más importante 
y el más duradero de la ciudad de 
Granada con las principales disciplinas 
artísticas, preservando los antiguos 
oficios artesanales y potenciando las 
nuevas disciplinas que surgen en la 
actualidad.
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ESTUDIOS SUPERIORES

∆∆ Dan acceso a master y 
postgrado.

∆∆ De caracter 
experimental

∆∆ Duración de cuatro 
años (280 créditos 
ETCS).

∆∆ Posibilidad de estudios 
y prácticas ERASMUS+

CICLOS SUPERIORES

∆∆ Dan acceso a estudios 
superiores y grados.

∆∆ Duración de dos años.
(1.900 horas aprox.)

∆∆ Posibilidad de 
prácticas ERASMUS+

CICLOS MEDIOS

∆∆ Dan acceso a ciclos 
superiores y a 
bachillerato.

∆∆ Duración de dos años 
(1.600 horas)

∆∆ Posibilidad de 
prácticas ERASMUS+

Oferta
Formativa



Requisitos  
de acceso



Requisitos  
de acceso

Ciclos  
Medios

Acceso Directo

∆∆ TÍtulo de Bachiller en 
la modalidad Artes o 
Artístico Experimental. 

∆∆ Superados los 3 cursos de Comunes del 
Plan 1963 o 2º del Plan Experimental de 
Artes y Oficios.

∆∆ TÍtulo de Técnico o Técnico Superior 
relacionado con la familia profesional a la 
que se aspira.

Acceso Específico

∆∆ Título de la ESO.
∆∆ 2º de B.U.P. 

 

∆∆ Título de Técnico o Técnico Superior NO 
relacionado con la familia profesional a la 
que se aspira.

∆∆ Título de Técnico Auxiliar o Técnico de F.P.

∆∆ Estudios equivalentes a los anteriores.

∆∆ Si has superado el acceso a la universidad 
para mayores de 25 años.

Acceso General

∆∆  Que tengan 17 o más 
años en el año de la 
prueba. 



Requisitos  
de acceso

Ciclos  
Medios

Acceso General

∆∆ Prueba de madurez
∆∆ Prueba específica

Acceso Específico

∆∆ Prueba específica

Acceso Directo

∆∆ 30% de plazas 
para las mejores 
calificaciones*  
 
*Los no seleccionados pasan 
al acceso específico.

20% plazas 30% plazas50% plazas



Requisitos  
de acceso

Temas:
∆∆ La Alhambra de Granada como ejemplo de 
arquitectura y decoración musulmana. Otros 
edificios hispanomusulmanes.

∆∆ La catedral de Granada como ejemplo de 
arquitectura y decoración renacentista 
características del renacimiento.

∆∆ Características y significación del arte barroco. 
Los principales artistas del barroco español.

¿En qué consiste la 
prueba de madurez?

Realizar un ejercicio 
escrito sobre 
cuestiones propuestas 
por el tribunal y un 
comentario de texto.

∆∆ Duración: 1:30h

Ciclos  
Medios

Prueba de 
madurez



Requisitos  
de acceso

Temas:
∆∆ Dependen del ciclo por el que se aspira. 

Materiales:
∆∆ Dependen del ciclo por el que se aspira. 

¿En qué consiste la 
prueba de específica?

Realizar una creación 
en dos ejercicios, 
relacionadas con el 
ciclo al que se aspira.

∆∆ Primer ejercicio: 
1:30h 

∆∆ Segundo ejercicio: 
3h.

Ciclos  
Medios

Prueba 
específica



Requisitos  
de acceso

Ciclos  
Superiores

Acceso Directo

∆∆ Título de Bachiller en 
la modalidad Artes o 
Artístico Experimental 

∆∆ Título de Técnico Superior de Artes 
Plásticas y Diseño relacionado

∆∆ Título Superior de Artes Plásticas y 
de Diseño o equivalente.

∆∆ Título Superior de Conservación 
y Restauración, Bellas Artes, 
Arquitectura o  Ingeniería Técnica 
en Diseño Industrial. 

Acceso Específico

∆∆ Título de Bachiller* 
 
 

∆∆ Título de Técnico Superior de Artes 
Plásticas y Diseño no relacionado.

∆∆ Título Superior de F.P.*

∆∆ Prueba de acceso a la universidad 
para mayores de 25 años 
 
 
 

*También válidos los equivalentes.

Acceso General

∆∆ Que tengan 19 o más 
años en el año de la 
prueba. 



Requisitos  
de acceso

Acceso General

∆∆ Prueba de madurez
∆∆ Prueba específica

Acceso Específico

∆∆ Prueba específica

Acceso Directo

∆∆ 30% de plazas 
para las mejores 
calificaciones*  
 
*Los no seleccionados pasan al acceso 
específico.

30% plazas20% plazas 50% plazas

Ciclos  
Superiores



Requisitos  
de acceso

Temas:
∆∆ El pensamiento griego. Las grandes aportaciones 
de la cultura griega al mundo occidental.

∆∆ La dualidad cultural de la España medieval: 
reinos cristianos y mundo andalusí. Las grandes 
aportaciones culturales de uno y otro. 

∆∆ Significación del renacimiento como tránsito 
hacia el mundo moderno.

∆∆ La España del siglo XX: los grandes 
acontecimientos históricos. Breves 
consideraciones acerca del arte español del siglo 
XX.

¿En qué consiste la 
prueba de madurez?

Realizar un ejercicio 
escrito sobre 
cuestiones propuestas 
por el tribunal y un 
comentario de texto.

∆∆ Duración: 2h

Ciclos  
Superiores

Prueba de 
madurez



Requisitos  
de acceso

Ciclos  
Superiores

Prueba  
específica

Temas:
∆∆ Dependen del ciclo por el que se aspira. 

Materiales:
∆∆ Para el ejercicio de dibujo a partir de modelo se 
recomienda trabajar con Papel Basic o Ingres 
formato A3, lápices grafito de diferentes durezas.

∆∆ Para el ejercicio específico dependen del ciclo 
por el que se aspira. 

¿En qué consiste la 
prueba específica?

Realizar dos ejercicios, 
el primero de ellos de 
dibujo y el segundo 
relacionado con el ciclo 
al que se aspira.

∆∆ Primer ejercicio: 
1:30h 

∆∆ Segundo ejercicio: 
3h.



Requisitos  
de acceso

Acceso Directo
∆∆ Título de Técnico Superior de Artes 

Plásticas y Diseño

Con requisitos

∆∆ Título de Bachiller*

∆∆ Prueba de acceso a la universidad 
para mayores de 25 años 
 
 
 
*En caso de no haber finalizado, 
ha de justificarse que se encuentra 
cursando estudios.

Sin requisitos

∆∆ Mayores de 19 años

Estudios  
Superiores



Vías  
de acceso

Sin requisitos

∆∆ Prueba madurez
∆∆ Prueba específica

Con requisitos

∆∆ Prueba específica

Acceso Directo

∆∆ 20% de plazas 
para las mejores 
calificaciones* 
 
*Los no seleccionados pasan al acceso 
específico si solicitan ambas vías.

Estudios  
Superiores

Distrito 
único

80% plazas 20% plazas



Plazo de 
solicitudes

1 al 31 de 
mayo

Presentación de 
solicitudes en la 
conserjería de la 
Escuela.
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CICLOS MEDIOS

Esmaltado  
sobre metales

CICLO MEDIO

Esmaltado  
sobre metales



Características de 
la prueba de acceso

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Ejecución de bocetos que sirvan de 
base para el siguiente ejercicio.

VALORACIÓN
- Capacidad de análisis
- Sentido descriptivo
- Claridad de ideas
- Capacidad de comunicación gráfica.

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Útiles de dibujo, papel formato Din A-4.

TEMAS
- Representación de la naturaleza vegetal.
- Representación de la fauna.
- Representación de formas geométricas

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Un dibujo definitivo para la ejecución 
del objeto, partiendo de los bocetos 
realizados en el ejercicio anterior.

VALORACIÓN
- Sentido plástico
- Estético

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE

Útiles de dibujo, papel formato Din A-4.

CICLO MEDIO

Esmaltado  
sobre metales



Plan
de estudios

PRIMER CURSO

∆∆ HISTORIA DE LA ARTES, DE LA 
ORFEBRERÍA Y LA JOYERÍA 

∆∆ DIBUJO ARTÍSTICO		
∆∆ VOLUMEN
∆∆ TALLER DE ESMALTES

CICLO MEDIO

Esmaltado  
sobre metales

SEGUNDO CURSO

∆∆ TALLER DE ESMALTES 
∆∆ ANÁLISIS DE OBJETOS Y 
EXPERIENCIAS CON LA FORMA

∆∆ OBRA FINAL
∆∆ PRÁCTICAS



Salidas
Profesionales

∆∆ Decoración arquitectónica, de interiores y del 
mobiliario y los equipamientos tanto de carácter 
utilitario como artístico o decorativo. 

∆∆ Producción de complementos de moda. 
∆∆ Proyectos expositivos personales en galerías de 
arte. 

∆∆ Encargos específicos de carácter suntuario 
como la creación de piezas artísticas únicas, 
objetos artísticos, murales, plafones, etc.

∆∆ Realización de prototipos y muestrarios para 
diseñadores o empresas. 

∆∆ Ejercer labores de mantenimiento de 
la maquinaria y el utillaje, el control de 
calidad, conservación, limpieza, embalado y 
almacenamiento de la producción.

CICLO MEDIO

Esmaltado  
sobre metales



CICLO MEDIO

Esmaltado  
sobre metales

PROCEDIMIENTO DE ESMALTADO



CICLO MEDIO

Procedimientos de 
Orfebrería y Platería



Características de 
la prueba de acceso

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Un dibujo definitivo para la ejecución 
del objeto, partiendo de los bocetos 
realizados en el ejercicio anterior.

VALORACIÓN
- Sentido plástico
- Estético

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE

Útiles de dibujo, papel formato Din A-4.

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Ejecución de bocetos que sirvan de 
base para el siguiente ejercicio.
VALORACIÓN
- Capacidad de análisis
- Sentido descriptivo
- Claridad de ideas
- Capacidad de comunicación gráfica.

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE

Útiles de dibujo, papel formato Din A-4.

TEMAS
- Representación de una pulsera.
- Representación de un pendiente.
- Representación de un colgante.

CICLO MEDIO

Procedimientos 
de Orfebrería y 
Platería



Plan
de estudios

PRIMER CURSO

∆∆ HISTORIA DE LA ARTES, DE LA 
ORFEBRERÍA Y LA JOYERÍA 

∆∆ DIBUJO ARTÍSTICO
∆∆ DIBUJO TÉCNICO		
∆∆ VOLUMEN
∆∆ TALLER DE ORFEBRERÍA Y JOYERÍA

SEGUNDO CURSO

∆∆ ANÁLISIS DE OBJETOS Y 
EXPERIENCIAS CON LA FORMA

∆∆ TALLER DE ORFEBRERÍA Y 
PLATERÍA	

∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL

∆∆ OBRA FINAL
∆∆ PRÁCTICAS

CICLO MEDIO

Procedimientos 
de Orfebrería y 
Platería



Salidas
Profesionales

∆∆ Establecerse profesionalmente en taller propio, 
diseñando y construyendo piezas para empresas 
privadas . Completar su formación a nivel 
superior y así poder dedicarse a la docencia.

∆∆ Con respecto a nuestros antiguos alumnos y 
alumnas tienen taller donde realizan sus joyas, 
trabajan en empresas privadas, diseñan y 
exponen sus trabajos y participan en ferias de 
Artesanía. 

CICLO MEDIO

Procedimientos 
de Orfebrería y 
Platería



CICLO MEDIO

Procedimientos 
de Orfebrería y 
Platería

TALLER DE JOYERÍA



CICLO MEDIO

Ornamentación 
Islámica



Características de 
la prueba de acceso

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Ejecución de bocetos que sirvan de 
base para el siguiente ejercicio.

VALORACIÓN
- Capacidad de análisis
- Sentido descriptivo
- Claridad de ideas
- Capacidad de comunicación gráfica.

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Útiles de dibujo, papel formato Din A-4.

TEMAS
- Representación de la naturaleza vegetal.
- Representación de la fauna.
- Representación de formas geométricas

CICLO MEDIO

Ornamentación
Islámica

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Diseño de un adorno, partiendo de los 
bocetos realizados en el ejercicio anterior.

VALORACIÓN
- Capacidad de síntesis.
- Sentido plástico
- Estético

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Se facilitarán en el Taller.



Plan
de estudios

SEGUNDO CURSO

∆∆ MATERIALES Y TECNOLOGÍA: 
ORNAMENTACIÓN ISLÁMICA

∆∆ TALLER DE ORNAMENTACIÓN 
ISLÁMICA

∆∆ METODOLOGÍA BÁSICA DE 
PROYECTACIÓN

∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL

∆∆ OBRA FINAL
∆∆ PRÁCTICAS

PRIMER CURSO

∆∆ DIBUJO ARTÍSTICO
∆∆ DIBUJO TÉCNICO
∆∆ VOLUMEN
∆∆ HISTORIA DEL ARTE Y DE LA 
ORNAMENTACIÓN ISLÁMICA

∆∆ MATERIALES Y TECNOLOGÍA: 
ORNAMENTACIÓN ISLÁMICA

∆∆ TALLER DE ORNAMENTACIÓN 
ISLÁMICA

CICLO MEDIO

Ornamentación
Islámica



Salidas
Profesionales

∆∆ Decorador o decoradora artesanal.
∆∆ Preparación de morteros.
∆∆ Construcción y vaciado de moldes.
∆∆ Preparación de pigmentos y aglutinantes.
∆∆ Tallista ornamental.
∆∆ Montaje de ornamentos.

CICLO MEDIO

Ornamentación
Islámica



CICLO MEDIO

Ornamentación
Islámica

TALLER DE ORNAMENTACIÓN ISLÁMICA



CICLO MEDIO

Forja Artística



Características de 
la prueba de acceso

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Ejecución de bocetos que sirvan de 
base para el siguiente ejercicio.

VALORACIÓN
- Capacidad de análisis
- Sentido descriptivo
- Claridad de ideas
- Capacidad de comunicación gráfica.

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Útiles de dibujo, papel formato Din A-4.

TEMAS
- Representación de la naturaleza vegetal.
- Representación de la fauna.
- Representación de formas geométricas

CICLO MEDIO

Forja 
Artística

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Diseño de un adorno, partiendo de los 
bocetos realizados en el ejercicio anterior.

VALORACIÓN
- Capacidad de síntesis.
- Sentido plástico
- Estético

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Se facilitarán en el Taller.



Plan
de estudios

SEGUNDO CURSO

∆∆ MATERIALES Y TECNOLOGÍA: FORJA 
ARTÍSTICA

∆∆ TALLER DE FORJA ARTÍSTICA
∆∆ METODOLOGÍA BÁSICA DE 
PROYECTACIÓN

∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL

∆∆ OBRA FINAL
∆∆ PRÁCTICAS

PRIMER CURSO

∆∆ DIBUJO ARTÍSTICO
∆∆ DIBUJO TÉCNICO
∆∆ VOLUMEN
∆∆ HISTORIA DEL ARTE Y DE LA FORJA
∆∆ MATERIALES Y TECNOLOGÍA: FORJA 
ARTÍSTICA

∆∆ TALLER DE FORJA ARTÍSTICA

CICLO MEDIO

Forja 
Artística



Salidas
Profesionales

∆∆ Artesano o artesana en forja artística y 
metalistería.

∆∆ Soldador o soldadora.
∆∆ Repujador o repujadora, cincelador o 
cinceladora.

∆∆ Metalistería artística.
∆∆ Templado de metales.
∆∆ Pulidor o pulidora.

CICLO MEDIO

Forja 
Artística



CICLO MEDIO

Forja 
Artística

TALLER DE FORJA



CICLO MEDIO

Reproducciones  
artísticas en piedra



Características de 
la prueba de acceso

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Ejecución de bocetos que sirvan de 
base para el siguiente ejercicio.

VALORACIÓN
- Capacidad de análisis
- Sentido descriptivo
- Claridad de ideas
- Capacidad de comunicación gráfica.

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Útiles de dibujo, papel formato Din A-4.

TEMAS
- Representación de la naturaleza vegetal.
- Representación de la fauna.
- Representación de formas geométricas

CICLO MEDIO

Reproducciones  
artísticas en piedra

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Un relieve en arcilla o madera partiendo 
de los bocetos realizados en el ejercicio 
anterior.

VALORACIÓN
- Sentido plástico
- Estético

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
 Arcilla y utensilios de modelado (palillos, espátula, etc.).



Plan
de estudios

SEGUNDO CURSO

∆∆ MATERIALES Y TECNOLOGÍA DE LA 
PIEDRA

∆∆ TALLER DE REPRODUCCIONES 
ARTÍSTICAS EN PIEDRA

∆∆ METODOLOGÍA BÁSICA DE 
PROYECTACIÓN

∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL

∆∆ OBRA FINAL
∆∆ PRÁCTICAS

PRIMER CURSO

∆∆ DIBUJO ARTÍSTICO
∆∆ DIBUJO TÉCNICO
∆∆ VOLUMEN
∆∆ HISTORIA DEL ARTE Y DE LA 
ESCULTURA

∆∆ MATERIALES Y TECNOLOGÍA DE 
LA PIEDRA

∆∆ TALLER DE REPRODUCCIONES 
ARTÍSTICAS EN PIEDRA

CICLO MEDIO

Reproducciones  
artísticas en piedra



Salidas
Profesionales

∆∆ Reproducción de obras artísticas y/o 
escultóricas en piedra.

∆∆ Tallista de elementos decorativos en piedra.
∆∆ Tallista en piedra.
∆∆ Procesamiento de la piedra.

CICLO MEDIO

Reproducciones  
artísticas en piedra



CICLO MEDIO

Reproducciones  
artísticas en piedra

TALLER DE TALLA EN PIEDRA



CICLO MEDIO

Reproducciones  
artísticas en madera



Características de 
la prueba de acceso

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Ejecución de bocetos que sirvan de 
base para el siguiente ejercicio.

VALORACIÓN
- Capacidad de análisis
- Sentido descriptivo
- Claridad de ideas
- Capacidad de comunicación gráfica.

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Útiles de dibujo, papel formato Din A-4.

TEMAS
- Representación de la naturaleza vegetal.
- Representación de la fauna.
- Representación de formas geométricas

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Un relieve en arcilla o madera partiendo 
de los bocetos realizados en el ejercicio 
anterior.

VALORACIÓN
- Sentido plástico
- Estético

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
 Arcilla y utensilios de modelado (palillos, espátula, etc.).

CICLO MEDIO

Reproducciones  
artísticas en madera



Plan
de estudios

CICLO MEDIO

Reproducciones  
artísticas en madera

SEGUNDO CURSO

∆∆ MATERIALES Y TECNOLOGÍA DE LA 
MADERA

∆∆ TALLER DE REPRODUCCIONES 
ARTÍSTICAS EN MADERA

∆∆ METODOLOGÍA BÁSICA DE 
PROYECTACIÓN

∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL

∆∆ OBRA FINAL
∆∆ PRÁCTICAS

PRIMER CURSO

∆∆ DIBUJO ARTÍSTICO
∆∆ DIBUJO TÉCNICO
∆∆ VOLUMEN
∆∆ HISTORIA DEL ARTE Y DE LA 
ESCULTURA

∆∆ MATERIALES Y TECNOLOGÍA DE 
LA MADERA

∆∆ TALLER DE REPRODUCCIONES 
ARTÍSTICAS EN MADERA



Salidas
Profesionales

∆∆ Reproducción de obras artísticas y/o 
escultóricas en madera. 

∆∆ Tallista de elementos decorativos en madera.
∆∆ Tallista de marcos y molduras.
∆∆ Tallista en madera.
∆∆ Procesamiento de madera.

CICLO MEDIO

Reproducciones  
artísticas en madera



CICLO MEDIO

Reproducciones  
artísticas en madera

TALLER DE TALLA EN MADERA



CICLO SUPERIOR

Técnicas  
Escultóricas



Características de 
la prueba de acceso

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Un dibujo a partir de un modelo.

VALORACIÓN
- Técnicas. Procedimientos. Análisis.
- Composición y expresión personal.

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Papel Basic o Ingres formato A3, lápices grafito de diferentes 
durezas.

CICLO SUPERIOR

Técnicas 
Escultóricas

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Obra bi o tridimensional sobre un tema 
propuesto.

VALORACIÓN
- Técnicas. 
- Procedimientos. 
- Análisis plástico y representación espacial. 

MATERIALES:
Al tratarse de técnica libre, el/la solicitante, deberá venir provisto/a de 
los materiales que considere necesarios: arcilla, espátula, palillos de 
modelar, cartón pluma, cartulina, cartón, pegamento, tijeras, cutex, 
fixo, alambre, alicates, etc

TEMAS:

-Interpretación tridimensional de un diseño 
bidimensional dado.
-Realización de una composición modular 
tridimensional.
-Realización de un volumen figurativo.
Técnica libre en todos los temas.



Plan
de estudios

SEGUNDO CURSO

∆∆ APLICACIONES INFORMÁTICAS
∆∆ PROYECTOS ESCULTÓRICOS
∆∆ TALLER DE PIEDRA
∆∆ TALLER DE MADERA
∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL

∆∆ PROYECTO INTEGRADO
∆∆ PRÁCTICAS

CICLO SUPERIOR

Técnicas 
Escultóricas

PRIMER CURSO

∆∆ DIBUJO ARTÍSTICO
∆∆ DIBUJO TÉCNICO
∆∆ VOLUMEN
∆∆ HISTORIA DE LA ESCULTURA
∆∆ MATERIALES Y TECNOLOGÍA 
DE LA ESCULTURA

∆∆ TALLER DE VACIADO Y 
MOLDEADO

∆∆ TALLER DE METAL



Salidas
Profesionales

CICLO SUPERIOR

Técnicas 
Escultóricas

∆∆ Encargado/a en la línea de producción de una 
empresa de elementos ornamentales, decorativo 
y escultóricos.

∆∆ Realizador/a de obra de elementos escultóricos 
destinados a funcionales ornamentales o 
decorativas.

∆∆ Proyectista de obras destinadas a funciones 
ornamentales, decorativas y escultóricas.



CICLO SUPERIOR

Técnicas 
Escultóricas

TALLER DE VACIADO



CICLO SUPERIOR

Dorado y  
Policromía



Características de 
la prueba de acceso

TEMAS:

Se determinan en el momento de la prueba.

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Un collage partiendo de los bocetos 
realizados en el ejercicio anterior.

VALORACIÓN
- Capacidad de síntesis.
- Sentido plástico.
- Estético.

MATERIALES:

 Útiles de dibujo, papel formato DIN A-3 y material de 
revistas para el collage.

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

 Ejecución de bocetos que sirvan de 
base para el siguiente ejercicio.

VALORACIÓN
- Capacidad de análisis.
- Sentido descriptivo.
- Claridad de ideas.
- Capacidad de comunicación gráfica.

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
 Útiles de dibujo y papel A-4.

CICLO SUPERIOR

Dorado y 
Policromía



Plan
de estudios

CICLO SUPERIOR

Dorado y 
Policromía

SEGUNDO CURSO

∆∆ APLICACIONES INFORMÁTICAS
∆∆ PROYECTOS DE DORADO, PLATEADO 
Y POLICROMÍA

∆∆ TALLER DE POLICROMÍA
∆∆ TALLER DE TÉCNICAS DE 
RESTAURACIÓN DE DORADO, 
PLATEADO Y POLICROMÍA

∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL

∆∆ PROYECTO INTEGRADO
∆∆ PRÁCTICAS

PRIMER CURSO

∆∆ DIBUJO ARTÍSTICO
∆∆ DIBUJO TÉCNICO
∆∆ VOLUMEN
∆∆ HISTORIA DE LA ESCULTURA
∆∆ MATERIALES Y TECNOLOGÍA DE 
DORADO, PLATEADO Y POLICROMÍA

∆∆ TALLER DE DORADO Y PLATEADO



Salidas
Profesionales

CICLO SUPERIOR

Dorado y 
Policromía

∆∆ Encargado/a del taller de dorado, plateado y 
policromía.

∆∆ Dorador/a de obras artísticas.
∆∆ Decorador/a de obras artísticas de dorado y 
policromía.

∆∆ Asistencia técnica en restauración de dorado, 
plateado y policromía.



CICLO SUPERIOR

Dorado y 
Policromía

TALLER DE DORADO Y POLICROMÍA



CICLO SUPERIOR

Arte Textil



Características de 
la prueba de acceso

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Un dibujo a partir de un modelo.

VALORACIÓN
- Técnicas. Procedimientos. Análisis.
- Composición y expresión personal.

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Papel Basic o Ingres formato A3, lápices grafito de diferentes 
durezas.

CICLO SUPERIOR

Arte Textil  

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Obra bi o tridimensional sobre un tema 
propuesto.

VALORACIÓN
- La originalidad y calidad plástica de los planteamientos.
- El correcto empleo de técnicas y procedimientos.

MATERIALES:
Aportados por el taller.

TEMAS:

Modificar la textura visual o táctil del trozo de 
tejido entregado mediante manipulaciones 
como: costuras, pliegues, sacado o añadido de 
hilos, incorporación de otros tejidos, nudos, 
etc. Se utilizarán únicamente materiales 
en color blanco. Comentar las intenciones 
personales en la realización del ejercicio.



Plan
de estudios

SEGUNDO CURSO

∆∆ COLOR
∆∆ VOLUMEN
∆∆ PROYECTOS ARTE TEXTIL
∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL

∆∆ TALLER DE BORDADOS Y ENCAJES
∆∆ TALLER DE ARTE TEXTIL
∆∆ FASE FORMACIÓN PRÁCTICA
∆∆ PROYECTO FINAL
∆∆ PRÁCTICAS

PRIMER CURSO

∆∆ HISTORIA DE LOS TEXTILES 
ARTÍSTICOS

∆∆ DIBUJO ARTÍSTICO
∆∆ DIBUJO TÉCNICO
∆∆ PROYECTOS
∆∆ TALLER DE TAPICES Y ALFOMBRAS
∆∆ TALLER DE TEJIDOS EN BAJO LIZO
∆∆ TALLER DE ESTAMPACIÓN Y 
TINTADOS DE TELAS

CICLO SUPERIOR

Arte Textil



Salidas
Profesionales

∆∆ Empresas del sector textil y en aquellas otras que, 
enmarcadas en otros sectores de producción Industrial, 
requieren los servicios de este profesional dado que utilizan 
entre sus componentes elementos textiles propios o afines 
de la producción de los textiles artísticos.

∆∆ Empresas y talleres de carácter artesanal y artístico,  
relacionados con el campo profesional relativo a los textiles 
artísticos.

∆∆ Como profesional independiente, en régimen de sociedad o 
asociado en cooperativa.

∆∆ Tareas de asesoramiento y realización de proyectos sobre 
textiles artísticos a empresas, profesionales independientes 
o artistas.

∆∆ La realización de proyectos de carácter artístico creados de 
su autoría, por otros/as titulados/as o por artistas.

CICLO SUPERIOR

Arte Textil



CICLO SUPERIOR

Arte Textil

TALLER ESTAMPACIÓN

TALLER DE TAPICES Y ALFOMBRAS

TALLER DE TINTES

TALLER DE BORDADOS Y ENCAJES



CICLO SUPERIOR

Cerámica  
Artística



Características de 
la prueba de acceso

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Un dibujo a partir de un modelo.

VALORACIÓN
- Técnicas. Procedimientos. Análisis.
- Composición y expresión personal.

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Papel Basic o Ingres formato A3, lápices grafito de diferentes 
durezas.

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Obra bi o tridimensional sobre un tema 
propuesto.

VALORACIÓN
 Técnicas, procedimientos, análisis y representación.

MATERIALES:
Arcilla roja, papel DIN A-3, útiles de dibujo, palillos y útiles de cerámica 
y modelado.

TEMAS:

- Realización de un cuerpo geométrico en 
arcilla.
- Decoración de una superficie plana.
- Texturas y/o impresiones sobre arcilla.

CICLO SUPERIOR

Cerámica 
Artística



Plan
de estudios

SEGUNDO CURSO

∆∆ MEDIOS INFORMÁTICOS.
∆∆ TALLER CERÁMICO.
∆∆ PROYECTOS CERÁMICOS.
∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL.

∆∆ PROYECTO INTEGRADO.
∆∆ PRÁCTICAS.

PRIMER CURSO

∆∆ DIBUJO ARTÍSTICO.
∆∆ DIBUJO TÉCNICO.
∆∆ VOLUMEN	.
∆∆ HISTORIA DE LA CERÁMICA.
∆∆ TALLER CERÁMICO.
∆∆ MATERIALES Y TECNOLOGÍA.
∆∆ TALLER CERÁMICO

CICLO SUPERIOR

Cerámica 
Artística



Salidas
Profesionales

∆∆ Ceramista.
∆∆ Creador/a de obra original cerámica destinada a 
funciones ornamentales y/o utilitarias.

∆∆ Esmaltador/a de cerámica y porcelana.
∆∆ Modelador/a de porcelana.

CICLO SUPERIOR

Cerámica 
Artística



CICLO SUPERIOR

Cerámica 
Artística

TALLER DE CERÁMICA



CICLO SUPERIOR

Grabado y 
Estampación



Características de 
la prueba de acceso

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Un dibujo a partir de un modelo.

VALORACIÓN
- Técnicas. Procedimientos. Análisis.
- Composición y expresión personal.

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Papel Basic o Ingres formato A3, lápices grafito de diferentes 
durezas.

TEMAS:

Dicha imagen Grafico-Creativa, se basará en 
un tema o motivo sugeridos por el/la docente o 
en una imagen fotográfica dada.

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Elaboración de una imagen Dibujada, de 
carácter lineal a realizar con Bolígrafo o 
Rotulador de punta fina, negros, sobre 
Formato A-3.

VALORACIÓN
Nivel artístico y creativo, expresividad y grado de habilidad en la 
representación gráfica.

MATERIALES:
Aportados por el aspirante.

CICLO SUPERIOR

Grabado y  
Estampación



Plan
de estudios

SEGUNDO CURSO

∆∆ ARQUITECTURA, DISEÑO DEL LIBRO 
Y ANÁLISIS DE EDICIONES.

∆∆ TALLER DE SERIGRAFÍA.
∆∆ TALLER DE GRABADO.
∆∆ TALLER DE LITOGRAFÍA.
∆∆ PROYECTOS DE GRABADO.
∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL.

∆∆ PROYECTO FINAL

PRIMER CURSO

∆∆ HISTORIA DEL GRABADO.
∆∆ TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICA.
∆∆ DIBUJO TÉCNICO.
∆∆ TÉCNICAS GRÁFICAS 
INDUSTRIALES.

∆∆ VOLUMEN.
∆∆ TALLER DE GRABADO.
∆∆ TALLER DE LITOGRAFÍA

CICLO SUPERIOR

Grabado y  
Estampación



Salidas
Profesionales

∆∆ Edición de Obra Gráfica, Ilustración del Libro, 
Bibliofilia.

∆∆ Diseño y realización para posterior estampación, 
de matrices xilográficas,calcográficas, 
litográficas y de serigrafía.

∆∆ Colaboración y asesoramiento a otros artistas en 
la realización de matrices.

∆∆ Instalación de Taller propio dedicado a la 
estampación en uno o varios procedimientos.

∆∆ Realización de Peritajes y reconocimiento de 
estampas.

∆∆ Trabajo Educativo, donde participa en aspectos 
formativos relacionados con la obra gráfica. 

CICLO SUPERIOR

Grabado y  
Estampación



CICLO SUPERIOR

Grabado y  
Estampación

TALLER DE SERIGRAFÍA Y LITOGRAFÍA



CICLO SUPERIOR

Fotografía  

Firdaous Barkallil,  
Albaicín Destruido, 
dentro del proyecto 
Capital y Terruño.
capitalyterrunio.com



Características de 
la prueba de acceso

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Un dibujo a partir de un modelo.

VALORACIÓN
- Técnicas. Procedimientos. Análisis.
- Composición y expresión personal.

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Papel Basic o Ingres formato A3, lápices grafito de diferentes 
durezas.

CICLO SUPERIOR

Fotografía 

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Serie de cinco fotografías de la corriente 
fotográfica elegida por el tribunal 
y justificación escrita razonada del 
planteamiento de interpretación 

VALORACIÓN
-Identificación con el tema, Realización formal y estética y
Adecuación conceptual

MATERIALES:
Cámara digital (compacta o réflex), Tarjeta de memoria (SD – microSD 
– Compact Flash). El tribunal devuelve la tarjeta al final del proceso. 
Cable USB o FireWire para descarga de imágenes de la cámara.

TEMAS:

Corrientes Fotográficas (Escuela de 
Düsseldorf, Escuela de Helsinki, New Color) 
El tribunal planteará una de las tres opciones.

PROCEDIMIENTO DE REALIZACIÓN

Visualización de imágenes de referencia del 
tema propuesto y planteamiento 30 min.
Realización de la serie 1:45h
Descarga de imágenes y Justificación de la 
propuesta 45 min.



Plan
de estudios

SEGUNDO CURSO

∆∆ TEORÍA FOTOGRÁFICA.
∆∆ TÉCNICA FOTOGRÁFICA.
∆∆ LENGUAJE Y TECNOLOGÍA 
AUDIOVISUAL.

∆∆ PROYECTOS DE FOTOGRAFÍA.
∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL.

∆∆ PROYECTO INTEGRADO
∆∆ PRÁCTICAS

PRIMER CURSO

∆∆ FUNDAMENTOS DE LA 
REPRESENTACIÓN Y LA EXPRESIÓN 
VISUAL.

∆∆ TEORÍA DE LA IMAGEN.
∆∆ MEDIOS INFORMÁTICOS.
∆∆ HISTORIA DE LA FOTOGRAFÍA.
∆∆ TEORÍA FOTOGRÁFICA.
∆∆ TÉCNICA FOTOGRÁFICA.
∆∆ LENGUAJE Y TECNOLOGÍA 
AUDIOVISUAL.

∆∆ PROYECTOS DE FOTOGRAFÍA

CICLO SUPERIOR

Fotografía 



Salidas
Profesionales

∆∆ De forma autónoma: Fotografía Social, 
Fotoperiodismo, Fotografía Publicitaria, de 
Moda, de Arquitectura, de Guerra, Proyectos 
Fotográficos propios (Ámbito del Arte).

∆∆ Dentro de Empresas: Fotógrafx (Director/a 
Creativa) en Agencia Publicitaria, 	
Fotoperiodismo...

Algunos ejemplos de alumnado de la Escuela:

Elena Fernández Núñez (Creativa Agencia Publicidad Sra. Rushmore) 
http://www.srarushmore.com/

Gustavo López Mañas (Fotógrafo de Moda y Publicidad, Director de Fashion 
Films, cofundador de la empresa de Imagen de Moda y Publicidad GUS & 
LO, con sede en Nueva York, ) http://gusandlo.com/

Isabel Molina Velasco (Fotógrafa Social con empresa propia) 
http://www.bonitacita.com

José Guerrero (Fotógrafo dentro del ámbito del Arte, representado por 
relevantes galerías nacionales e internacionales)  
http://www.joseguerrero.net/

CICLO SUPERIOR

Fotografía 



CICLO SUPERIOR

Fotografía 

FOTOGRAFÍA DE MODA AL AIRE LIBRE



CICLO SUPERIOR

Ilustración
Miguel Peralta, 
Ilustración



Características de 
la prueba de acceso

TEMAS:

Ante un texto entregado por el tribunal, el/la 
aspirante lo analizará y estructurará, y realizará 
una composición gráfica que lo ilustre. 
La finalidad de la ilustración será acompañar al 
texto en su posible publicación.

VALORACIÓN
Se valorará la expresividad del trazo, la composición y proporciones 
en relación al formato y el parecido con relación a la imagen. 

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Papel de dibujo en formato A3, sin limitaciones de color o gramaje y 
lápiz de grafíto

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Dibujo de análisis lineal, compositivo y 
tonal de la imagen a partir de modelo. 

SEGUNDO EJERCICIO (1:30h.)

Realización de una ilustración con 
técnicas mixtas.

VALORACIÓN
Se valorará la propuesta tanto gráfica (composición, color, unidad) 
como conceptualmente (originalidad, adecuación al texto).

MATERIALES:

- Soporte: Formato A3
- Instrumentos de recorte (Tijeras o cúter) y adhesivos (pegamento de 
barra)
- Material gráfico para recortar (revistas, periódicos, catálogos)
- Las técnicas gráficas más afines al aspirante.

CICLO SUPERIOR

Ilustración



Plan
de estudios

SEGUNDO CURSO

∆∆ MEDIOS INFORMÁTICOS.
∆∆ FOTOGRAFÍA .
∆∆ DIBUJO APLICADO A LA 
ILUSTRACIÓN.

∆∆ PRODUCCIÓN GRÁFICA INDUSTRIAL.
∆∆ TÉCNICAS GRÁFICAS 
TRADICIONALES.

∆∆ PROYECTOS DE ILUSTRACIÓN.
∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL.

∆∆ PROYECTO INTEGRADO
∆∆ PRÁCTICAS

PRIMER CURSO

∆∆ FUNDAMENTOS DE LA 
REPRESENTACIÓN Y LA EXPRESIÓN.

∆∆ TEORÍA DE LA IMAGEN.
∆∆ MEDIOS INFORMÁTICOS.
∆∆ HISTORIA DE LA ILUSTRACIÓN.
∆∆ DIBUJO APLICADO A LA 
ILUSTRACIÓN.

∆∆ REPRESENTACIÓN ESPACIAL 
APLICADA.

∆∆ TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICA.
∆∆ PROYECTOS DE ILUSTRACIÓN.

CICLO SUPERIOR

Ilustración



Salidas
Profesionales

∆∆ Como profesional autónomo/a (freelance),
∆∆ Realizando trabajos libres y proyectos 
personales para su posterior comercialización.

∆∆ Contratado como ilustrador/a en distintos tipos 
de empresa:.

CICLO SUPERIOR

Ilustración

a) En empresas de animación 
audiovisual y/o videojuegos: 

1.- Tareas de dibujante/a-
animador/a.

2.- Intercalador/a.

3.- Ilustrador/a de proyectos y 
desarrollo de storyboards.

4.- Desarrollo de personajes y 
Concept-Art.

5.- Desarrollo de aspectos 
gráficos de videojuegos y 
aplicaciones (apps)

b) En empresas editoriales:

1.- Ilustración de cubiertas y 
catálogos.

2.- Ilustración de textos 
(narrativos, técnicos, 
libros de texto, infantiles, 
especializados...).

3.- Álbumes ilustrados.

4.- Cómics

c) En periódicos y revistas: 

1.- Ilustración infográfica.

2.- Tareas de documentalista.

3.- Retoque de imágenes.

4.- Labores de maquetación.

 5.- Humor Gráfico.

d) En estudios de diseño 
gráfico: 

1.- Ilustración de proyectos 
de diseño. 

2.- Tareas de documentalista.

3.- Diseñador/a gráfico.

4.- Diseñador/a web.

e) En entidades públicas y 
privadas:

1.- Decoración mural (graffiti).

2.- Desarrollo de ilustraciones 
para folletos divulgativos.

3.- Ilustración de camisetas.

4.- Planificación de escenografías 
y vestuarios para teatro.

5.- Ilustración científica o técnica 
para exposiciones divulgativas. 

6.- Diseño de tatuajes

7.- Desarrollo de Concepts para 
efectos especiales



CICLO SUPERIOR

Ilustración

CREACIÓN DE ANIMACIÓN STOP-MOTION



CICLO SUPERIOR

Cómic 



Características de 
la prueba de acceso

TEMAS:

Ante un texto entregado por el tribunal, el/la 
aspirante lo analizará y estructurará, y realizará 
una narración gráfica inspirado en este. 

VALORACIÓN
Se valorará la expresividad del trazo, la composición y proporciones 
en relación al formato y el parecido con relación a la imagen. 

MATERIALES APORTADOS POR EL/LA SOLICITANTE
Papel de dibujo en formato A3, sin limitaciones de color o gramaje y 
lápiz de grafíto

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 

Dibujo de análisis lineal, compositivo y 
tonal de la imagen a partir de modelo. 

SEGUNDO EJERCICIO (1:30h.)

Realización de una narración 

VALORACIÓN
Se valorará la propuesta tanto gráfica (composición, color, unidad) 
como conceptualmente (originalidad, adecuación al texto).

MATERIALES:

- Soporte: Formato A3
- Instrumentos de dibujo y entintando
- Las técnicas gráficas más afines al aspirante.

CICLO SUPERIOR

Cómic PENDIENTE DE CONFIRMACIÓN
CONSULTAR TABLÓN DE ANUNCIOS



Plan
de estudios

SEGUNDO CURSO

∆∆ MEDIOS INFORMÁTICOS 2.
∆∆ FOTOGRAFÍA.
∆∆ DIBUJO APLICADO AL CÓMIC 2.
∆∆ PRODUCCIÓN GRÁFICA INDUSTRIAL.
∆∆ GUIÓN Y ESTRUCTURA NARRATIVA 2.
∆∆ PROYECTOS DE CÓMIC 2.
∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL.

∆∆ PROYECTO INTEGRADO
∆∆ PRÁCTICAS

PRIMER CURSO

∆∆ FUNDAMENTOS DE LA 
REPRESENTACIÓN Y LA EXPRESIÓN.

∆∆ TEORÍA DE LA IMAGEN.
∆∆ MEDIOS INFORMÁTICOS 1.
∆∆ HISTORIA DEL CÓMIC.
∆∆ DIBUJO APLICADO AL CÓMIC 1.
∆∆ REPRESENTACIÓN ESPACIAL 
APLICADA.

∆∆ GUIÓN Y ESTRUCTURA NARRATIVA 1
∆∆ TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICA.
∆∆ PROYECTOS DE CÓMIC 1.

CICLO SUPERIOR

Cómic



Salidas
Profesionales

∆∆ Como profesional autónomo/a (freelance),
∆∆ Realizando trabajos libres y proyectos 
personales para su posterior comercialización.

∆∆ Contratado como dibujante de cómic en 
distintos tipos de empresa.

CICLO SUPERIOR

Cómic



CICLO SUPERIOR

Proyectos y Dirección  
de Obras de Decoración



CICLO SUPERIOR

Proyectos y Dirección  
de Obras de Decoración

Características de 
la prueba de acceso

PRIMER EJERCICIO (1:30h). 
Boceto realizado a mano alzada y acotado: planta, alzado, 
perfil y perspectiva.  
Plano a escala delineado a lápiz: planta, alzado, perfil y 
perspectiva

VALORACIÓN
- Utilización adecuada de las técnicas y los procedimientos de 
representación bidimensional.
- Capacidad de los/las aspirantes para analizar gráficamente la 
forma propuesta, distinguiendo sus elementos estructurales básicos 
y siendo capaz de representarlo en una síntesis compositiva y 
expresiva personal.

SEGUNDO EJERCICIO (3h.)

Obra bidimensional sobre un tema 
propuesto.

VALORACIÓN
- Capacidad para aplicar metódicamente los procedimientos 
descriptivos básicos del diseño objetual o del diseño gráfico.
- Capacidad para utilizar, de acuerdo con las propias intenciones 
creativas, las posibilidades expresivas de los elementos gráficos o 
plásticos.
- Adecuación funcional de la obra realizada.

MATERIALES PARA LOS DOS EJERCICOS:
Papel en formato A3 80 gr. (al menos seis formatos).
Lápices de grafito, estilógrafos, escuadra y cartabón, compás y 
escalímetro.Lápices de color, rotuladores, acuarelas, pastel, ceras (a 
elegir por el/la aspirante).

TEMAS:

-Distribución del mobiliario en un uso de “Hábitat”.
-Distribución del mobiliario en un comercio.

PROCEDIMIENTO DE REALIZACIÓN:

Los/las aspirantes deberán realizar:
1.- Los bocetos oportunos que contengan los 
datos.
2.- Las vistas necesarias para la legibilidad gráfica 
de la obra propuesta: planos delineados a escala 
con técnica libre (planta, alzado y perspectiva).



Plan
de estudios

SEGUNDO CURSO

∆∆ HISTORIA DEL INTERIORISMO.
∆∆ MEDICIONES, PRESUPUESTOS Y 
PLANIFICACIÓN DE OBRAS.

∆∆ TECNOLOGÍAS Y SISTEMAS 
CONSTRUCTIVOS, PROYECTO Y 
DIRECCIÓN DE OBRAS .

∆∆ PROYECTOS: PROYECTOS Y 
DIRECCIÓN DE OBRAS II.

∆∆ FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN 
LABORAL.

∆∆ PROYECTO FINAL.
∆∆ PRÁCTICAS

PRIMER CURSO

∆∆ HISTORIA DE LA ARQUITECTURA 
Y DE SU ENTORNO AMBIENTAL.

∆∆ DIBUJO ARTÍSTICO.
∆∆ DIBUJO TÉCNICO.
∆∆ EXPRESIÓN VOLUMÉTRICA.
∆∆ TECNOLOGÍA Y SISTEMAS 
CONSTRUCTIVOS .

∆∆ PROYECTOS

CICLO SUPERIOR

Proyectos y Dirección  
de Obras de Decoración



Salidas
Profesionales

∆∆ Como profesional libre o asalariado en empresas 
del ámbito del interiorismo -estudios, comercios, 
etc-, la arquitectura y la ingeniería, que 
desarrollen, entre otros, los siguientes aspectos 
del diseño de espacios interiores: espacios para 
el hábitat, comercio, espacios para el trabajo, 
espacios para la cultura y la educación, eventos 
efímeros, espacios interiores en los sistemas 
de transporte; gestión de obras de interiorismo 
-mediciones, presupuestos, prevención de 
riesgos en el ámbito del diseño de interiores-; 
dirección de obras de decoración.

CICLO SUPERIOR

Proyectos y Dirección  
de Obras de Decoración



CICLO SUPERIOR

Proyectos y Dirección  
de Obras de Decoración

AULA DE PROYECTOS



ESTUDIOS SUPERIORES

Diseño de Moda



Características de 
la prueba de acceso

SEGUNDO EJERCICIO (2h.)
De carácter analítico-descriptivo

VALORACIÓN
El manejo del dibujo como destreza y recurso para analizar, 
sintetizar y representar, así como la utilización del dibujo como 
instrumento para comunicar. 

TERCER EJERCICIO (2:30h.)
De carácter analítico-descriptivo

VALORACIÓN 
La justificación del proceso seguido y del resultado final, la capacidad 
de expresión y comunicación de la idea propuesta y el grado de 
originalidad de la propuesta.

PRIMER EJERCICIO (2h). 
Escrito y de carácter teórico.

VALORACIÓN
El grado de madurez en cuanto a la comprensión de conceptos, la 
adecuada utilización del lenguaje y expresión escrita, así como la 
capacidad de análisis, de síntesis y de relación

ESTUDIOS SUPERIORES

Diseño
Moda

Análisis y la crítica de un texto y de una 
imagen o material gráfico proporcionados 
por el tribunal relativa a las diferentes 
manifestaciones del diseño

Representación a partir del modelo elegido 
por la persona aspirante de entre dos 
propuestos por el tribunal. Libre elección 
de sistemas de representación, tanto de 
carácter técnico como artístico.

A partir de lo que sugiere un texto dado a 
elegir entre dos facilitados por el tribunal,  
generar una propuesta utilizando recursos 
expresivos y argumentando el proceso de 
ideación.



Plan
de estudios

ESTUDIOS SUPERIORES

Diseño
de Moda

PRIMER CURSO

∆∆ LENGUAJE VISUAL
∆∆ CREATIVIDAD Y METODOLOGÍA DEL 

PROYECTO
∆∆ DIBUJO A MANO ALZADA. CROQUIS Y 

BOCETOS
∆∆ TÉCNICAS DE EXPRESIÓN EN DISEÑO 
∆∆ SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN 	
∆∆ REPRESENTACIÓN VECTORIAL 	
∆∆ FOTOGRAFÍA DIGITAL Y MEDIOS 

AUDIOVISUALES 
∆∆ HISTORIA DEL ARTE Y LA ESTÉTICA 	  	
∆∆ HISTORIA DEL DISEÑO. SIGLOS XIX, XX Y 

ACTUAL 	
∆∆ PATRONAJE Y CONFECCIÓN I

SEGUNDO CURSO

∆∆ ANTROPOMETRÍA Y ERGONOMÍA
∆∆ CONSTRUCCIÓN TRIDIMENSIONAL
∆∆ FUNDAMENTOS CIENTÍFICOS APLICADOS 

AL DISEÑO
∆∆ ECODISEÑO Y SOSTENIBILIDAD 
∆∆ INGLÉS TÉCNICO
∆∆ TALLER TEXTIL: MATERIALES Y PROCESOS
∆∆ TALLER DE PATRONAJE Y CONFECCIÓN II 	
∆∆ HISTORIA DE LA INDUMENTARIA 	
∆∆ HISTORIA DE LA MODA. DISEÑADORES Y 

TENDENCIAS CONTEMPORÁNEAS 	
∆∆ PROYECTOS DE DISEÑO DE MODA I 	
∆∆ ILUSTRACIÓN DIGITAL DE MODA



Plan
de estudios

ESTUDIOS SUPERIORES

Diseño
de Moda

CUARTO CURSO

∆∆ IMAGEN MODA 	
∆∆ PROYECTO DIGITAL INTEGRADO 	
∆∆ ESTILISMO, MODA Y COMUNICACIÓN 	
∆∆ ESTILISMO DE ESPECTÁCULO Y MEDIOS 

AUDIOVISUALES 	
∆∆ ORGANIZACIÓN Y CONTROL DEL 

PRODUCTO DE MODA 	
∆∆ MARKETING DE LA MODA 	
∆∆ OPTATIVA
∆∆ TRABAJO FIN DE ESTUDIOS 	
∆∆ PRÁCTICAS EN EMPRESAS

TERCER CURSO

∆∆ TEORÍA Y CULTURA DEL DISEÑO
∆∆ GESTIÓN DEL DISEÑO 	
∆∆ TALLER DE PATRONAJE Y CONFECCIÓN III 	
∆∆ TALLER DE MODELADO SOBRE MANIQUÍ 	
∆∆ OPTATIVA 1: MERCADO LABORAL
∆∆ OPTATIVA 2: LA COMEDIA DEL ARTE
∆∆ TALLER DE ESTAMPACIÓN: TÉCNICAS Y 

PROCESOS
∆∆ TALLER TEXTIL: PROCESOS Y ACABADOS 	
∆∆ TECNOLOGÍA DEL PATRONAJE Y LA 

CONFECCIÓN INDUSTRIAL
∆∆ TECNOLOGÍA DIGITAL APLICADA AL DISEÑO 

DE MODA
∆∆ PROYECTOS DE DISEÑO DE MODA II 	
∆∆ DISEÑO DE COMPLEMENTOS DE MODA



Salidas
Profesionales

∆∆ Autonomo/a
∆∆ Patronista
∆∆ Diseñador/a de ropa
∆∆ Diseñador/a de accesorios para el hogar
∆∆ Diseñador/a de complementos
∆∆ Controladores/as de cadenas de producción
∆∆ Confección
∆∆ Estilista
∆∆ Redactor/a de moda (prensa)
∆∆ Docente
∆∆ Ilustrador/a
∆∆ Coolhunter
∆∆ Dependiente/a 
∆∆ Encargado/a en tienda

ESTUDIOS SUPERIORES

Diseño
de Moda



ESTUDIOS SUPERIORES

Diseño
de Moda

TALLER DE DISEÑO DE MODA



ESTUDIOS SUPERIORES

Diseño Gráfico

Yuma Montes, Folks Bier 
(Sierra de Aracena). 
Branding para cerveza 
artesanal. Fabricación 
de papel de cebada y 
estampación manual.



Características de 
la prueba de acceso

SEGUNDO EJERCICIO (2h.)
De carácter analítico-descriptivo

VALORACIÓN
El manejo del dibujo como destreza y recurso para analizar, 
sintetizar y representar, así como la utilización del dibujo como 
instrumento para comunicar. 

TERCER EJERCICIO (2:30h.)
De carácter analítico-descriptivo

VALORACIÓN 
La justificación del proceso seguido y del resultado final, la capacidad 
de expresión y comunicación de la idea propuesta y el grado de 
originalidad de la propuesta.

PRIMER EJERCICIO (2h). 
Escrito y de carácter teórico.

VALORACIÓN
El grado de madurez en cuanto a la comprensión de conceptos, la 
adecuada utilización del lenguaje y expresión escrita, así como la 
capacidad de análisis, de síntesis y de relación

ESTUDIOS SUPERIORES

Diseño
Gráfico

Análisis y la crítica de un texto y de una 
imagen o material gráfico proporcionados 
por el tribunal relativa a las diferentes 
manifestaciones del diseño

Representación a partir del modelo elegido 
por la persona aspirante de entre dos 
propuestos por el tribunal. Libre elección 
de sistemas de representación, tanto de 
carácter técnico como artístico.

A partir de lo que sugiere un texto dado a 
elegir entre dos facilitados por el tribunal,  
generar una propuesta utilizando recursos 
expresivos y argumentando el proceso de 
ideación.



Plan
de estudios

ESTUDIOS SUPERIORES

Diseño
Gráfico

PRIMER CURSO

∆∆ LENGUAJE VISUAL
∆∆ CREATIVIDAD Y METODOLOGÍA DEL 

PROYECTO
∆∆ DIBUJO A MANO ALZADA. CROQUIS Y 

BOCETOS
∆∆ TÉCNICAS DE EXPRESIÓN EN DISEÑO 
∆∆ SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN 	
∆∆ REPRESENTACIÓN VECTORIAL 	
∆∆ FOTOGRAFÍA DIGITAL Y MEDIOS 

AUDIOVISUALES 
∆∆ HISTORIA DEL ARTE Y LA ESTÉTICA 	  	
∆∆ HISTORIA DEL DISEÑO. SIGLOS XIX, XX Y 

ACTUAL 	
∆∆ TIPOGRAFÍA I. COMPOSICIÓN 	  	
∆∆ TIPOGRAFÍA II. DE LA CALIGRAFÍA AL 

GRAFITTI

SEGUNDO CURSO

∆∆ ANTROPOMETRÍA Y ERGONOMÍA
∆∆ CONSTRUCCIÓN TRIDIMENSIONAL
∆∆ FUNDAMENTOS CIENTÍFICOS 

APLICADOS AL DISEÑO
∆∆ ECODISEÑO Y SOSTENIBILIDAD 
∆∆ INGLÉS TÉCNICO
∆∆ HISTORIA DEL DISEÑO GRÁFICO 	
∆∆ DISEÑO GRÁFICO ESPAÑOL. 

ANDALUCÍA 	
∆∆ TIPOGRAFÍA III. DISEÑO Y GESTIÓN DE 

TIPOGRAFÍA
∆∆ MATERIALES, TECNOLOGÍA Y 

PRODUCCIÓN GRÁFICA
∆∆ DISEÑO EDITORIAL Y MAQUETACIÓN 	
∆∆ DISEÑO DE IDENTIDAD VISUAL



Plan
de estudios

ESTUDIOS SUPERIORES

Diseño
Gráfico

TERCER CURSO

∆∆ TEORÍA Y CULTURA DEL DISEÑO
∆∆ GESTIÓN DEL DISEÑO 	
∆∆ DISEÑO Y DESARROLLO WEB 	
∆∆ ILUSTRACIÓN APLICADA AL DISEÑO
∆∆ DISEÑO GRÁFICO EN MOVIMIENTO
∆∆ OPTATIVA 1:MERCADO LABORAL 	
∆∆ OPTATIVA 2: LA IMAGEN NARRATIVA
∆∆ OPTATIVA 3: TALLER DE IMPRESIÓN 	
∆∆ FOTOGRAFÍA APLICADA AL DISEÑO 	
∆∆ DISEÑO APLICADO AL ENVASE
∆∆ MEDIOS AUDIOVISUALES 	
∆∆ CAMPAÑA PUBLICITARIA

CUARTO CURSO

∆∆ INTRODUCCIÓN A LA ANIMACIÓN 	
∆∆ DISEÑO DE LA INFORMACIÓN 	
∆∆ DISEÑO INTERACTIVO 	
∆∆  GRÁFICA DEL ESPACIO 
∆∆ PRESENTACIÓN Y RETÓRICA DEL 

PROYECTO 	
∆∆ DISEÑO GRÁFICO, INNOVACIÓN Y 

EMPRESA
∆∆ OPTATIVA: DISEÑO DE APLICACIONES 

PARA MÓVILES
∆∆ TRABAJO FIN DE ESTUDIOS 	
∆∆ PRÁCTICAS EN EMPRESAS



Salidas
Profesionales

ESTUDIOS SUPERIORES

Diseño
Gráfico

∆∆ El/La diseñador/a gráfico puede trabajar 
por cuenta ajena en un estudios de diseño o 
agencias de publicidad, o de manera autónoma a 
través del autoempleo.

∆∆ El amplio perfil de formación posibilita un 
desarrollo profesional en el ámbito del Diseño 
y Desarrollo web, Diseño de la Información, 
Publicidad, Diseño de Packaging, Diseño 
Editorial, Branding, Motion Graphics, Fotografía o 
Ilustración. 

∆∆ El caracter conceptual de estos estudios abre las 
puertas a la investigación en las materias sobre 
las que versa para ahondar en ellos a través del 
postgrado y los masters, y posibilita el acceso a 
la docencia.



ESTUDIOS SUPERIORES

Diseño
Gráfico

TALLER DE CREATIVIDAD



Anímate a estudiar con 
nosotros.

Visita nuestros talleres y 
descubre la mayor oferta 
formativa artística y de 
diseño de Granada.



¡ Gracias !
escueladeartedegranada.es

JORNADA

OFERTA
FORMATIVA
ORIENTACIÓN PARA  
SECUNDARIA Y BACHILLERATO


